[/ w

R

¥

.
R
?

T i
R 4

I

Q%P - Eml

1/'4 WARGAMINGNE T s s s el



Autor modelu: Sergej Mikriukov

Autor modelu: lwan Podalinskij

Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4 Dru"owaé na papierze 160-180 g/m2
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Szablon Sh2 (drut (/1,2 mm) Skala 1:1
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Szablon Sh1 (drut (/) 2,0 mm) Skala 1:1
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Drukowac na papierze 160-180 g/m2
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Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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Drukowaé na papierze 160-180 g/m2 .

Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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Zapas koloru

X - w detalu nalezy zrobi¢ nacigcie i
¥ - detal nalezy skreci¢ w tube ‘ N
@© - detal nalezy skreci¢ w ciasny rulon
I - detalowi nalezy nada¢ odpowiednig forme
[\R - detal lewej lub prawej strony modelu

* - naklei¢ detal na tekture o grubo$ci 0,5 mm B
*% - naklei¢ detal na tekture o grubosci 1 mm |

Porady dotyczace sktadania

Rzuty modeli serii ,Pancerpudto” najlepiej drukowac na drukarce atramentowej na arkuszach papieru
fotograficznego 180 g/m2. Niektore arkusze wymagajg druku na cienszym papierze 80 g/m2.
Przed ztozeniem kazdego detalu nalezy zapoznac sig z rysunkami i instrukcja. Ustal miejsce uzycia kazdego detalu
i wyobraz sobie jego ztozenie.

Otwory w detalach wykonuj przed wycieciem samego detalu. B

Do sklejania detali papierowych uzywaj kleju PVA. Do sklejania detali metalowych (na przyktad profili T
drucianych) i taczen ,na styk” — kleju na bazie akrylowej (,Moment”, ,Super cement”). B

Wycinaj tylko ten detal (detale), ktory jest potrzebny wtasnie w danej chwili. Niedoklejone detale odktadaj -
do pudetka, a niewykorzystane arkusze — do zamknigtej teczki (opcjonalnie). Wyrzucajac odpady po pracy,
uwaznie przegladaj Scinki papierowe. o
Dla lepszego zginania sig detalu nalezy, uzywajac linijki, przejechac po linii zgiecia tepg strong noza lub o
wykataczka, lekko naciskajac, aby nie uszkodzi¢ powierzchni papieru. Lepiej robi¢ to na spodniej stronie detalu. 1
Pilnuj czysto$ci palcow i koniecznie uzywaj serwetek do wycierania rak, ktore moga wybrudzi¢ si¢ podczas pracy.
Detale cylindryczne przed sklejaniem nawijaj na okragty przedmiot o pasujacej Srednicy — nada im to ksztatt.
Przed sklejaniem nalezy zamalowac krawedzie detali, bo biate linie cigcia psujg ogolny wyglad modelu. Do
zamalowywania krawedzi uzywaj farb akwarelowych lub gwaszowych, lecz najlepsze wyniki daje artystyczna farba
akrylowa lub akryl do modelowania. Po dobraniu odpowiedniego koloru nanie$ farbe cienka warstwa, nastgpnie
pozostaw jg do wyschnigcia. O flamastrach lepiej zapomniec!
Ze sklejaniem nie nalezy sie SpieszyC. Najpierw wytnij detal, zamaluj jego krawedzie, poczekaj, az farby wyschng,
zt6z go na liniach zagig€. Przystaw detal do miejsca, w ktérym powinien sig on znajdowac, aby sprawdzic, czy
wszystko zostato wykonane prawidtowo. Dopiero po tym wszystkim wez klej. Pamigtaj, by dac¢ klejowi wyschnac.
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Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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Model niemieckiego dziata samobieznego G.W. Panther nalezy sktada¢ w nastepujacej kolejnoSci:

Korpus (numery pomaranczowe)

Sklejamy dot korpusu (det. 1), umieszczamy od wewngtrz wregi 2 i 3. Jak pokazano na schemacie 2,
sktadamy gore korpusu (det. 4), taczymy zespoty korpusu ze soba. Potozenie detali korpusu i odchylanych potek
artyleryjskich pokazano na schemacie 2, detale na tyle wozu pancernego — na schemacie 4. Wykroje det. 11i16
zaginamy i sklejamy w dwoch warstwach. Detale oznaczone gwiazdka naklejamy na tekturg o grubosci 0,5 mm i
pozostawiamy doci$nigte czym$ ciezkim. Postugujac sie schematami 2 i 4, konczymy sktadanie korpusu

Czes¢ jezdna (numery zielone)

Postugujac sig schematem 95, sktadamy kota no$ne, kota kierunkowe i kota napedzajace. ,Rynienki”
sktadamy z det. 20L, 20aL*, 20R, 20aR*, 21. Obracamy tasSmy gasienic boku, wklejamy kofa. Wstawiamy
,rynienke” na korpus.

toze i dziato (numery brazowe)

Sktadanie rozpoczynamy od toza, jak pokazano na schemacie 6. Postugujac sie schematami 7, 8 9,
sklejamy mechanizm odrzutu i dziato. tgczymy ze sobg dziato i toze, wykorzystujac 0$ z drutu wycietg wedtug
szablonu Sh2, postugujac sie schematem 10. Sktadamy i montujemy tarcze dziata (schemat 11).

Zakonczenie sktadania

Sktadanie ttumika pokazano na schemacie 3. Montuje sie go na tyle korpusu, jak pokazano na schemacie
4. Druciany detal do thumikow — szablon Sh1.

Drewniana makieta zaproponowana
przez koncern Krupp pod nazwg 12.8 cm K
43 Selbstfahrlafette Krupp Il / Grille 12.
Platforma ogniowa jest opuszczona i gotowa
do strzatu.

Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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Montageanleitung

Oberteil des Podests (Element 1) ausschneiden und verkleben.
Versteifungselement 2 auf 0,5 mm dicke Pappe kleben, dann im
Inneren von Element 1 anbringen. Boden (Element 4) von unten
ankleben. Um dem Podest mehr Volumen zu verleihen, sollten
Elemente 3 und 5 auf Pappe der Starke 0,5 mm geklebt werden,
dann wird die Platte (Element 3) und eine der Plaketten mit der
Modellbezeichnung (Element 5) am Podest angebracht.

Drukowacé na papierze 160-180 g/m2

Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4

— LuuoWurldg;a(;\S;i;;z:l;Vv\\l;ﬂld ud@nks@stq‘;?reielslt(r_uwanyml znakatrm towarowymi firmy Wargaming net Nie do sprzedaZy. Model zostat opracowany Andrzej Kukiza
| WARGﬂIﬂING.NET 21 argaming net Wszell prawa zastizezons. Tekstury, ilustracje, uktad : Nikolai Fedorov.
Minsk 2020.

LET'S BATTLE



=
s

w

=~
N
o
(o]
o

Drukowacé na papierze 160-180 g/m2

Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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