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Wykonanie modelu: Oleg Dmitruk

Model polskiego czotgu lekkiego 7TP (malowanie z gry) — str. 3-6
Cokot w barwach polskiej flagi — str. 7-8

Wykonanie modelu: llya Belogubets

Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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X - zrb nacigcie w detalu
YD) - zwin detal w posta¢ walca
@ - zwin detal w ciasny rulon
U - nadaj detalowi regularny ksztatt
L\R - detal z lewej lub prawej strony modelu
* - naklej detal na tekturg o grubosci 0,5 mm
*% - naklej detal na tekture o grubosci 1 mm

Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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wydruk na papierze | |
0 gestosci T
160-180 gr/m?

[] oznakowanie

Szablon Sh1 (drucik (/1,60 mm) M1:1

F-

Szablon Sh2 (drucik (/2,00 mm) M1:1 +
Szahblon Sh3 (drucik (1,60 mm) M1:1

Szablon Sh4
(drucik 0,20 mm)
M1
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[ ] oznakowanie

Szablon Sh5 (drucik (/2,50 mm) M1:1
Szablon Shé (drucik (/90,60 mm) M1:1

wydruk na papierze ||
0 gestosci
160-180 gr/m?

zapas koloru

Czotgi 7TP 3. Batalionu Pancernego podczas prob pokonywania

czechostowackich zapor przeciwpancernych w rejonie Zaolzia 7

w pazdzierniku 1938 r. Podczas préb obecny jest generat brygady
W. Bortnowski oraz oficerowie polskich wojsk pancernych.
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Porady dotyczace sktadania P

Szablon det. 44a M1:1

[T

1. Szablony modeli najlepiej drukowaé na drukarce
atramentowej na arkuszach papieru fotograficznego
180 g/m?. Niektore arkusze wymagajg druku na
cienszym papierze 80 g/m?. wydruk na papierze o gestosci 70-80 gr/m?

2. Przed ztozeniem kazdego detalu nalezy zapoznac sig z © B

rysunkami i instrukcja. Ustal miejsce kazdego detalu i wyobraz sobie jego ztozenie. H

Otwory w detalach wykonuj przed wycigciem samego detalu. ]

Do sklejania detali papierowych uzywaj kleju PVA, do sklejania detali metalowych (na przyktad profili drucianych) i taczefn |

na styk — kleju na bazie akrylowej («Moment>», «Super Klej»).

5. Wycinaj tylko ten detal (detale), ktory jest potrzebny w danej chwili. Niedoklejone detale odktadaj do pudetka, a
niewykorzystane arkusze — do zamknigtej teczki (opcjonalnie). Wyrzucajac odpady po pracy, uwaznie przegladaj Scinki 7
papierowe. -

6. Dla lepszego zginania si¢ detalu nalezy, uzywajac linijki, przejechac po linii zgigcia tepg strong noza lub wykataczka, lekko ||
naciskajac, aby nie uszkodzi¢ powierzchni papieru. Lepiej robic to na spodniej stronie detalu.

B w

7. Pilnuj czystoSci palcow i koniecznie uzywaj serwetek do wycierania rak, ktore moga sie zabrudzi¢ podczas pracy.
8. Detale cylindryczne przed sklejaniem nawijaj na okragty przedmiot o pasujacej Srednicy — nada im to ksztatt. 11
9. Przed sklejaniem nalezy zamalowa¢ krawedzie elementow, by biate linie cigcia nie psuty ogéinego wygladu modelu. Do B

zamalowywania krawedzi uzyj farb akwarelowych lub gwaszowych. Najlepszy rezultat daje artystyczna farba akrylowa H
lub akryl do modelowania. Po dobraniu odpowiedniego koloru nanie$ cienka warstwe farby, a nastgpnie pozostaw ja do
wyschniecia. O flamastrach lepiej zapomniec!

10. Ze sklejaniem nie nalezy sig Spieszy¢. Najpierw wytnij detal, zamaluj jego krawedzie, poczekaj, az farba wyschnie, zt6z
detal na liniach zagie¢. Przystaw detal do miejsca, w ktorym powinien sig znajdowac, zeby sprawdzi¢, czy wszystko
zostato wykonane prawidtowo. Dopiero wtedy przejdz do klejenia. Pamigtaj, zeby pozwoli¢ klejowi wyschnac. .

|
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Model polskiego czotgu lekkiego 7TP nalezy sktada¢ w nastepujacej kolejnosci: iR

Korpus (numery pomaranczowe) 1]
Wszystkie detale oznaczone gwiazdka naklejamy na tekture o grubosSci 0,5 mm i pozostawiamy dociSnigte czyms cigzszym.
Wycinamy detal 1 5, w detalu 5 (det. 35 w przypadku wariantu z dwoma wiezami) robimy otwor pod tozysko wiezy. W det. 1
wklejamy wregi 2, 3 i 4, jak pokazano na Schemacie 1.

Czes¢ jezdna (numery zielone) .
Na Schemacie 2 pokazana jest szczeg6towo ztozona czg$¢ jezdna, na Schemacie 4 — wozek zawieszenia.

Wieze (numery brazowe)
Na Schematach 3, 5 i 6 pokazana jest ztozona wieza Bofors 2-osobowa, na Schemacie 7 — wieza PZInz.220A, na Schematach
8-10 — wieze karabinowe.

Konczenie sktadania T
Na Schemacie 5 szczeg6towo pokazano nadwozie czotgu. Na Schemacie 10 widoczne sg tyt i ttumik dwuwiezowej wersji -
czotgu. Warto zwrdci¢ uwage, ze tyt 7TP skonstruowany jest inaczej dla wersji jedno- i dwuwiezowej! Na Schemacie 6 zna-

jduje sie thumik wersji jednowiezowej. Wedtug szablonéw Sh1-Sh6 wykonujemy detale z drutu o podanej grubo$ci. Szablony
Sh5, Sh3i Sh2 to warianty alternatywne detali papierowych, odpowiednio 42, 34 i 33.

| oto papierowy model polskiego lekkiego czotgu 7TP juz gotowy!

Wszelkie pytania zwigzane ze sktadaniem modelu mozna zadawac w specjalnym dziale na forum i w komentarzach do wpisu
w zaktadce Spoteczno$¢ na YouTube kanale World of Tanks Polska. Ciekawi jeste$my, jakie modele chcesz zobaczy¢ w
przysztosci. Napisz o tym do nas. B

[ 250]

[265 ]

Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4 wersja 1.0
> WARGAIMI VﬁG NET T 006,901 Wargamng net Wszekt prawa saszarone Nie do sprzedazy. Model zostat opracowany przez WorldOfPaperTanks
ARGAMING. Tekstury, ilustracje, sktad — Nikolai Fedorov

LET'S BATTLE Minsk, 2019


http://forum.worldoftanks.eu/index.php?/forum/50-forum/
https://www.youtube.com/channel/UC8IcQaIJPhZh7dxyTw0J2sg
http://ru.wargaming.net/
http://worldoftanks.ru/ru/media/10/
https://vk.com/worldofpt
http://kubinkaman.blogspot.com/

Instrukcja sktadania

Wytnij i sklej gorna cze$¢ cokotu (detal 1). Zebra
usztywniajgce 2 naklej na tekture o grubosci 0,5
mm, po czym zamontuj je wewnatrz det. 1. Od spodu
przyklej dno (det. 4). Aby nadac cokotowi objetos¢
—naklej det. 3 i 5 na tekturg o grubosci 0,5 mm,
nastepnie przyklej do cokotu ptytke (det. 3) i jedng z
tabliczek z nazwg modelu (det. 5).

wydruk na papierze o gestosci 160-180 gr/m?
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wydruk na papierze
0 gestosci 160-180 gr/m?
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