


Wykonanie modelu: Siergiej Mikriukow

model niemieckiego cigzkiego czotgu Lowe (wersja tatwiejsza, kolor z gry) — s. 3-7

model niemieckiego cigzkiego czotgu Lowe (detale wersji trudniejszej, kolor z gry) —s. 8, 13

model niemieckiego cigzkiego czotgu Lowe (wersja tatwiejsza, kamuflaz zimowy) - s. 6, 7, 9-11
model niemieckiego cigzkiego czotgu Lowe (detale wersji trudniejszej, kamuflaz zimowy) —s. 12,13
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X - zrob nacigcie w detalu
YD) - zwin detal w posta¢ walca
@© - zwin detal w ciasny rulon
I - nadaj detalowi regularny ksztatt
L\R - detal z lewej lub prawej strony modelu
* - naklej detal na tekturg o grubosci 0,5 mm
*% - naklej detal na tekture o grubosci 1 mm

1. Szablony modeli najlepiej drukowa¢ na drukarce atramentowej na arkuszach papieru fotograficznego 180 g/m2. Niektore
arkusze wymagajg druku na ciefiszym papierze 80 g/m?. B
2. Przed ztozeniem kazdego detalu nalezy zapoznac sig z rysunkami i instrukcja. Ustal miejsce kazdego detalu i wyobraz H
sobie jego ztozenie. |
Otwory w detalach wykonuj przed wycigciem samego detalu. ||
Do sklejania detali papierowych uzywaj kleju PVA, do sklejania detali metalowych (na przyktad profili drucianych) i taczen
na styk — kleju na bazie akrylowej («Moment>», «Super Kiej»). B
5. Wycinaj tylko ten detal (detale), ktory jest potrzebny w danej chwili. Niedoklejone detale odktadaj do pudetka, a T
niewykorzystane arkusze — do zamknigtej teczki (opcjonalnie). Wyrzucajac odpady po pracy, uwaznie przegladaj Scinki B
papierowe.
6. Dla lepszego zginania sig detalu nalezy, uzywajac linijki, przejechac po linii zgigcia tepg strong noza lub wykataczka, lekko | |
naciskajac, aby nie uszkodzi¢ powierzchni papieru. Lepiej robic to na spodniej stronie detalu.
7. Pilnuj czystosci palcow i koniecznie uzywaj serwetek do wycierania rak, ktore moga sie zabrudzi¢ podczas pracy.
Detale cylindryczne przed sklejaniem nawijaj na okragty przedmiot o pasujgcej $rednicy — nada im to ksztatt. B
Przed sklejaniem nalezy zamalowac krawedzie elementow, by biate linie cigcia nie psuty ogoinego wygladu modelu. Do+
zamalowywania krawedzi uzyj farb akwarelowych lub gwaszowych. Najlepszy rezultat daje artystyczna farba akrylowa ]
lub akryl do modelowania. Po dobraniu odpowiedniego koloru nanie$ cienkg warstwe farby, a nastepnie pozostaw ja do
wyschnigcia. O flamastrach lepiej zapomniec!
10. Ze sklejaniem nie nalezy sig Spieszy¢. Najpierw wytnij detal, zamaluj jego krawedzie, poczekaj, az farba wyschnie, zt6z
detal na liniach zagie¢. Przystaw detal do miejsca, w ktorym powinien sig znajdowac, zeby sprawdzic, czy wszystko 1
zostato wykonane prawidtowo. Dopiero wtedy przejdz do klejenia. Pamigtaj, zeby pozwoli¢ klejowi wyschnac.
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Model niemieckiego czotgu ciezkiego Lowe mozna ztozy¢ w dwoch wersjach: tatwiejszej i
trudniejsze;.

Korpus (numery pomaranczowe)

Sktadanie modelu zaczynamy od korpusu. Wycinamy i sklejamy det. 1 (dolna czg$¢ korpusu), wklejamy od wewnatrz wregi

(det. 2, 3, 4). Sktadamy gorng czeS¢ korpusu z det. 5i 6 (pokrywa), 7L i 7R (boki) oraz 8L, 8R (btotniki). £aczymy gore i dot
korpusu ze soba, jak pokazano na schemacie nr 1. Sktadamy i montujemy na korpusie detale i zespoty detali, jak pokazano

na schematach nr 2, 3, 4 i 5. Niektore detale wymagaja uprzedniego naklejenia na tekture o grubosci 0,5 mm.

tatwiejsza czes¢ jezdna (numery zielone)

Detale 32L, 32alL i 32R, 32aR (boki ,rynienek”), taSmy gasienic (det. 33, 33a) sklejamy parami, nastgpnie boki obracamy
taSmami, jak pokazano na schemacie nr 6, i sklejamy ,,na styk”. Wewnatrz ,,rynienki” montujemy najpierw tylny rzad kot no$nych
(det. 37, 38, 39), a potem przedni (det. 40, 41), koto napedzajace i koto kierunkowe (detale 34-36 i 42-44). Gotowe ,rynienki”
przyklejamy do korpusu, orientujac sie wzgledem miejsc mocowania kot nosnych.

Trudniejsza czes¢ jezdna (numery zielone)

Od tatwej rozni sie brakiem ,rynienek”: tylny rzad kot noSnych, kota napedzajace i kofa kierunkowe przykleja si¢ bezpo$rednio
do korpusu (det. 1) we wskazanych miejscach. Warto zwrdci¢ uwage: koto nosSne tylnego rzedu sktada sig z det. 37, 38, 39,

84. Pokazano to na schemacie nr 13. Czg$¢ jezdng uzupetnia sig osiami kot nosSnych (det. 85, 85a, 85b) i tylnymi stronami kot
kierunkowych (det. 86L i 86R). Po montazu kot nosnych odwracamy je taSmami gasienic (det. 33, 33a), sklejamy tasmy w petle.

Wieza i dziato (numery brazowe)

Doktadnie wycinamy detale 50-52 podstawy wiezy. tozysko (det. 51*) naklejamy na tekture, sktadamy spod, jak pokazano
na schemacie nr 7. Wycinamy boczng strong wiezy (det. 45) i detale pokrywy 45-48. Do tylnej strony det. 46 przyklejamy
det. 46a. Sktadanie wiezy pokazano na schemacie nr 8. Sklejamy czgS¢ ruchomg maski dziata (det. 57, 58, 59), i lufe

(det. 60-63). Montujemy dziato na wiezy. Rozmieszczenie pozostatych detali pokazano na schemacie nr 8.

Detale wersiji trudniejszej

Na schemacie nr 9 pokazano sktadanie detali tytu czotgu. Wedtug schematu 10 sklejamy rury wydechowe, uzywajac drutu lub
rurki plastikowej o $rednicy 2 mm zgodnie z szablonem nr 8. Sktadanie lewara pokazano na schemacie nr 12. Sktadanie reflek-
torow, lukow wiezy wersji trudnej i rozmieszczenie przyrzagdow pokazano na schematach nr 11, 14, 15.

| papierowy model niemieckiego cigzkiego czotgu Lowe juz gotowy!

Wszelkie pytania zwigzane ze sktadaniem modelu mozna zadawac w specjalnym dziale na forum i w komentarzach do wpisu w
zaktadce Spoteczno$c na YouTube kanale World of Tanks Polska. Ciekawi jesteSmy, jakie modele chcesz zobaczy¢ w przysztoSci.
Napisz o tym do nas.

[
L
~Kanoniczny” PzKpfw. Lowe, rysunek W 1661 z 7 kwietnia 1942 r.
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Niemiecki czotg cigzki Lowe

Pierwsza probg stworzenia niemieckiego supercigzkiego czotgu w okresie migdzywojennym byt VK 65.01 znany tez
jako S.W. Ta maszyna klasy 65 ton miata by¢ wyposazona w dziato 75 mm. Jeszcze bardziej imponujacym czotgiem
miat by¢ 80-tonowy A.W. ze 105-milimetrowa haubica i opancerzeniem grubosci 100 mm. Prace nad oboma czotgami
zarzucono na przetomie lata i jesieni 1940 r., poniewaz nie byto juz zapotrzebowania na czotg cigzki do przebijania
umocnionych linii obrony. Nie przeszkodzito to na poczatku roku 1941 w rozpoczeciu prac nad nowym supercigzkim
czotgiem. Zgodnie ze wstgpnymi obliczeniami planowano na czotgu zamontowac 149-milimetrowe dziato z lufg
dtugosci 40 kalibrow; jego masa bojowa miata wynosi¢ 90 ton. Dalszy wzrost masy byt ograniczony no$noscia
platform kolejowych.

Jesienig 1941 r. superciezki czotg wygladat obiecujaco i otrzymat oznaczenie VK 70.01. Po raz pierwszy nowy cigzki
czotg stat sig przedmiotem dyskusji 4 pazdziernika 1941 r. na naradzie, w ktorej udziat brat Erich Wolfert, gtowny
inzynier zaktadow Kruppa. Mase bojowa nowej maszyny, ktorg oznaczono rowniez jako Pz.Kpfw. VII, szacowano na
okoto 75 ton. Grubo$¢ opancerzenia korpusu i wiezy wynosita 140 mm, bokow — 100 mm. Planowana zatoga liczy¢
miata 5 0sob, z ktorych trzy miaty znajdowac sie w wiezy. Nowy supercigzki czotg miat by¢ napedzany silnikiem
wysokopreznym Daimler-Benz MB.507, opracowanym dla matych kutrow torpedowych serii LS. Pracowano nad
kilkoma wariantami uzbrojenia.

Zgodnie z wymaganiami z 11 listopada 1941 r. pocisk dziata

VK 70.01 miat przebijac ptyte o grubosci 180 mm, ustawiong w
odlegtosci 1000 m pod katem 60 stopni. Obok 149-milimetrowego
dziata z lufa o dtugosci 40 kalibrow w listopadzie dyskutowano
rowniez kwestig lufy jeszcze dtuzszej — mierzacej 52 kalibrow.
Opracowano tez kilka wariantow broni kalibru 128 mm.

W trakcie dyskusji VK 70.01 byt niejednokrotnie przerabiany.

Za kazdym razem jego ,papierowe” parametry mobilnoSci
malaty, az stato sig jasne, ze przy takiej masie wyposazony silnik
nie wystarczy. W ramach prob poprawy sytuacji na poczatku
marca 1942 r. pojawit si¢ Izejszy wariant czotgu, ktory otrzymat
oznaczenie VK 72.01. Pierwotnie w jego wiezy planowano .

zamontowac dziata kalibru 128 lub 149 mm. P6zniej uzbrojenie Silnik wysokoprezny Daimler-Benz MB.507,
zmieniono na dziato 105-milimetrowe z lufa o dtugo$ci 70 kalibrow ~ Ktory pierwotnie planowano wykorzystywac jako
oraz dziato 149-milimetrowe z lufa o dtugosci 37 kalibrow. Nie 28spof napedowy nowego czofgu.
podawano zadnych danych dotyczacych silnika maszyny, byta za to znana liczebno$¢ zatogi, ktora wzrosta do 6 0sob.
Pozniej dane dotyczace VK 72.01 wielokrotnie korygowano. Wtaénie w tym okresie czotg po raz pierwszy zostat
nazwany ,,Pz.Kpfw. Léwe”. JednoczeSnie uzywano i drugiej nazwy: Pz.Kpfw. VII. W sumie oznaczanie VK 70.01 i
projektow pokrewnych sprawiato wiele zamieszania. W dokumentach czgsto wystepowat on pod réznymi indeksami.

prasm—"

Oblicze niemieckiego ciezkiego ,lwa” uksztattowato si¢ do kwietnia 1942 r. 90-tonowa maszyna miata byc¢
wyposazona w silnik Maybach HL 230, przy czym jej predko$¢ maksymalna wynosi¢ miata raptem 23 km/godz.
Opancerzenie i uzbrojenie byty zgodne z projektem W1648. Istniat takze 1zejszy wariant czotgu z pancerzem o gruboSci
80-100 mm i masg bojowg 76 ton, gdzie predko$¢ wzrastata do 26,8 km/godz. Z ciekawych rozwigzan technicznych
warto wymieni¢ odlewang wiezg oraz gieta ptyte czotowa korpusu. W takiej postaci czotg istniat niedtugo. Stale
zmieniajace sig wymagania doprowadzity do tego, ze Pz.Kpfw. Lowe w koncu nie dotart do etapu budowy
wyprobowanej maszyny. W lipcu 1942 r. z czotgu zrezygnowano na korzy$¢ Pz.Kpfw. Maus, a niedosztg niemiecka
cud-maszyne czekata przyszto$¢ na potkach i w grach komputerowych.
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