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L/R- detal lewej lub prawej strony modelu

X, - w detalu nalezy zrobic¢ nacigcie

@, - detal nalezy skrecic¢ w ciasny rulon

O - detal nalezy skreci¢ w tube

&/ - naklei¢ detal na tekture o grubosci 0,5 mm
=" - detalowi nalezy nada¢ odpowiednia forme
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Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4 Drukowac na papierze 160-180 g/mz
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Tekstury, ilustracje, uktad : Nikolai Fedorov.
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Drukowa¢é na papierze 160-180 g/m2

Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4 Drukowac na papierze 160-180 g/m2
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Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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Drukowa¢é na papierze 160-180 g/m2
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Drukowa¢ na papierze 70-80 g/m2

Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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Porady dotyczace sktadania

Rzuty modeli serii ,Pancerpudto” najlepiej drukowac na drukarce atramentowej na arkuszach papieru fotograficznego 180 g/m2. Niektore
arkusze wymagajg druku na cienszym papierze 80 g/m2.
Przed ztozeniem kazdego detalu nalezy zapoznac sig z rysunkami i instrukcja. Ustal miejsce uzycia kazdego detalu i wyobraz sobie jego ztozenie.
Otwory w detalach wykonuj przed wycieciem samego detalu.
Do sklejania detali papierowych uzywaj kleju PVA. Do sklejania detali metalowych (na przyktad profili drucianych) i taczef ,,na styk” — kleju na bazie
akrylowej (,Moment”, ,,Super cement”).

Wycinaj tylko ten detal (detale), ktory jest potrzebny wtasnie w danej chwili. Niedoklejone detale odktadaj do pudetka, a niewykorzystane arkusze
— do zamknigtej teczki (opcjonalnie). Wyrzucajac odpady po pracy, uwaznie przegladaj Scinki papierowe.
Dla lepszego zginania si¢ detalu nalezy, uzywajac linijki, przejechac po linii zgiecia tepg strong noza lub wykataczka, lekko naciskajgc, aby nie uszkodzic
powierzchni papieru. Lepiej robi¢ to na spodniej stronie detalu.
Pilnuj czystosci palcow i koniecznie uzywaj serwetek do wycierania rak, ktére moga wybrudzi¢ sig podczas pracy.
Detale cylindryczne przed sklejaniem nawijaj na okragty przedmiot o pasujacej Srednicy — nada im to ksztatt.
Przed sklejaniem nalezy zamalowac krawedzie detali, bo biate linie cigcia psuja ogolny wyglad modelu. Do zamalowywania krawedzi uzywaj farb
akwarelowych lub gwaszowych, lecz najlepsze wyniki daje artystyczna farba akrylowa lub akryl do modelowania. Po dobraniu odpowiedniego koloru
nanie$ farbe cienkg warstwa, nastepnie pozostaw jg do wyschnigcia. O flamastrach lepiej zapomnie¢!
Ze sklejaniem nie nalezy sie Spieszy¢. Najpierw wytnij detal, zamaluj jego krawedzie, poczekaj, az farby wyschng, zt6z go na liniach zagig¢. Przystaw detal
do miejsca, w ktorym powinien si¢ on znajdowac, aby sprawdzi¢, czy wszystko zostato wykonane prawidtowo. Dopiero po tym wszystkim wez klej.
Pamietaj, by da¢ klejowi wyschnac.

Kolejnosé sktadania

Szkielet

Model czotgu Maus, niezaleznie od skali, jest catkiem duzy, totez jego korpus potrzebuje szkieletu. Sktada sig go z 7 detali. Wycinamy detale IL*,
[IL*, IIL*, IR*, IR, IIR* i koniecznie naklejamy je na tekture, aby nada¢ im sztywnoS¢. Szkielet tagczymy klejem. Nalezy rozpoczac¢ od detali IL*, IR* (wregi
wzdtuzne), IIL*, [IR* (wregi poprzeczne), a nastepnie nadajemy otrzymanemu szkieletowi sztywnoSc¢, przyklejajac na styk detale I1IL* i IlIR*. Na detalach
IL* i IR* zaznaczone s3 miejsca na gasienice. Od spodu przyklejamy do szkieletu detal 3 (dno czotgu), przy czym do detali IL*, IR* dno przykleja sig na
styk

CzeSc jezdna

Obie gasienice skleja sig w ten sam sposob. Wycinamy detal 16L, nadajemy mu wtaSciwy ksztatt, postugujac sie piktogramami. Przyklejamy
brzeg gasienicy ztozony na pot, sklejamy ,,pudto”, a nastepnie przyklejamy cze$¢ przednig i tylng tasmy gasienicy. Na taSmie moze wcze$niej wyroznic
poszczegblne ogniwa, przejezdzajac tepg strong noza po liniach ich ztaczy. Wycinamy 6 detali 19, 19a, 19bL. Detale 19a sklejamy w petle, nastegpnie do
kazdego z nich przyklejamy
z dwach stron na styk detale 19 i 19bL. Wycinamy i naklejamy na tekture 6 detali 18L* i 20*. Sktadamy ,wozki” kot nosnych, przyklejamy do wahacza
18L* koto no$ne 19 ztozone oraz piaste 20*. Sktadamy koto kierunkowe (detale 17 i 17a) oraz koto napedzajace (detale 21 i 21a). Wszystkie ztozone detale
naklejamy na swoje miejsca na detalu 16L. Ztozone gasienice naklejamy na ponumerowane miejsca na szkielecie.

Korpus

Wycinamy detale 12 (w detalu 1 robimy otwor na 0$), sklejamy ,pudto” korpusu. Nastepnie ztozong gore korpusu osadzamy na szkielecie z juz
przyklejonymi gasienicami; jesli chcemy, mozemy przykleic jg do szkieletu. Wycinamy detale 4, 5*, 6*, 7, 8, 8a*, 9*. Detale 5%, 6, 7*, 8a*, 9* naklejamy
na tekture. Przyklejamy je do korpusu. Detale 10, 11, 12 i 13 najpierw sktadamy na pot, sklejamy i wycinamy po obrysie. Detal 14* naklejamy na tektureg,
wycinamy po obrysie i sklejamy z detalem 14a, po czym uzyskane elementy konstrukcji przyklejamy do tylnej czesci korpusu od spodu.
Wieza

Wycinamy i sklejamy ,pudto” wiezy (detal 22), wykonawszy najpierw otwor na 0. Sklejamy dno (detal 23) i przyklejamy je do wiezy od spodu.
Sklejamy maske dziata (detal 24). Postugujac sie schematem ztozeniowym, sktadamy z detali 25, 26, 27, 28, 29, 30 dziata i maske. Gtowne dziato sktada
sig z detali 25 (lufa), 25a (wylot lufy, przykleja sie do detalu 25 na styk), 27-28-29 (podstawa dziata, detale 27 i 29 przykleja sie do detalu 28 na styk).
Dziato pomocnicze skleja sig z detali 26 i 29. Maske dziata ze wstawionymi dziatami przyklejamy na zaznaczone na wiezy miejsce. Detale 31*, 32a*, 33%,
33a*, 34 naklejamy na tekture, a nastgpnie na swoje miejsca na wiezy. Sktadamy przyrzady obserwacyjne (detale 35, 35a, 35b, detale 36 i 36a, kleimy na
styk), przyklejamy je na swoje miejsca.

Etap koncowy

Z wykataczki, zapatki, zwinigtej w rulonik karteczki papieru, kawatka zuzytego wktadu do dtugopisu itp. wykonujemy o0$ wiezy. Wstawiamy 0$ na
kleju w wiezg od spodu, nastepnie umieszczamy wieze na korpusie.
Wycinamy detale 15 (Swiatta), 38 (Sygnaty stopu), sklejamy je, postugujac sie schematem ztozeniowym, i naklejamy na korpus. Jesli chcemy, mozemy
sklei¢ bak (detale 37, 37a i 37b) i naklei¢ go na mocowanie z tytu korpusu. Na dolnej czgSci korpusu (detal 3) narysowane sg zaczepy holownicze. Mozne
je jednak wykonac¢ jako trojwymiarowe, wycinajac detale 39* i sklejajac je razem parami, dodajac miedzy nimi warstwe z tektury (aby dodac¢ im grubosci).
Otwory przykleja sie do korpusu na styk, w oznaczone miejsca.

Skala modelu 1:50 przy wydruku na papierze formatu A4
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Panzerkampfwagen VIl Maus po i
Decyzja opracowania supercigzkiego czotgu Maus podijeta zostata 5-6 marca 1942 roku, jako rozwinigcie

Taménetit Tank Maus

wczesniejszych planoéw (anulowanych na rzecz Mausa) dotyczacych czotgow o masie 75-90 ton (Lowe).

21/22 marca 1942 r prof. Ferdinand Porsche otrzymat kontrakt na opracowanie pojazdu VK100.01 (o masie 100 ton).
Projekt otrzymat oznaczenie wewnegtrzne Panzer Porsche Typ 205.

W maju 1942 Adolf Hitler zazadat zwigkszenia masy pojazdu do 120 ton i wyposazenia go w dtugolufowa armate o wysokiej
skutecznosci.

Grudzien 1942 - Porsche zapewnit Hitlera, ze prototyp bedzie gotowy do prob 12 maja 1943 roku, dr Muller z
zaktadow Kruppa deklaruje uruchomienie produkcji z czestotliwoscig 5 sztuk miesigcznie.

1 maja 1943 - odbyfa sie prezentacja drewnianej makiety Mausa oraz zdalnie sterowanego modelu w skali przed
Hitlerem ktorej nastgpstwem byto ztozenie zamowienia na 150 egzemplarzy.
pazdziernik 1943 - anulowanie zamowienia.

4 listopada 1943 - pierwszy egzemplarz przygotowany do testow, zawieszenie rozwoju czotgu, skierowanie
mocy produkcyjnych na projekty o wyzszym priorytecie.

Grudzien 1943 - testy pierwszego prototypu z obcigznikiem symulujacy wieze (V-1/205A) okazato sig, ze
prototyp jest w stanie osiggnac¢ predkos¢ jedynie 13 km/h w "idealnych warunkach".

Konstrukcja

W projekcie rozwazano mozliwo$¢ uzycia armat:

- 170mm KwK 44

- 150mm KwK 44 L/38

- 128mm KwK 44 L/55

oraz sprzezonych:

-105mm L/70

- 75mm KwkK 44 L/36.5

Pojazd miat osiaga¢ predko$¢ do 20 km/h, posiadac zasigg 193 km przy zuzyciu 1400 | paliwa na 100 km.

Jednym z gtownych wymagan dla projektu VK 100.01 byt zapas amunicji wynoszacy 100 szt. do gtownego
uzbrojenia.

Ostatecznie masa pojazdu wynosita 188 ton, uzbrojenie stanowita armata kalibru 128mm KwkK 44 L/55 z
zapasem 68 pociskOw i sprzgzona z nig armata kalibru 75mm KwK 44 L/36.5 z zapasem 200 pociskow oraz karabin
maszynowy MG 34 kalibru 7,92 mm z zapasem 1000 pociskow.

Gtowna armata miata site ognia zdolng do przebicia czotowego pancerza takich czotgow jak Sherman, Cromwell,
Churchill, T-34/85 czy 1S-2 nawet z odlegto$ci 3500 metrow.

Uktad jezdny, w ktorym kota noSne potaczone byty w zestawy po dwa na jednym ramieniu i byly wyposazone w specjalny
komplet amortyzatorow. Z kazdej strony podwozia mocowanych byto sze§¢ takich niezaleznych uktadow.

Nowatorsko rozwigzany byt rowniez spalinowo-elektryczny naped, dzieki ktoremu Maus prowadzit sig bez
problemu i dosy¢ tatwo pokonywat teren. Mozliwy byt nawet skret w miejscu. Zespot napgdowy stanowit 12-cylindrowy
silniki benzynowy MB509 o mocy 1080 KM (V-1) lub 12-cylindrowy silnik wysokoprezny MB517 o mocy 1200 KM (V-2)
potaczony z generatorem oraz dwoma silnikami elektrycznymi.

W zwigzku z tym, Ze no$no$¢ wigkszo$ci mostow nie pozwalata na przejazd tak cigzkiego czotgu, planowano przekraczanie
rzek w nastgpujacy sposob: do czotgu na otworach wentylacyjnych silnika montowano specjalne kominy oraz kablami
podtaczano czotg do drugiej maszyny tego typu, podczas gdy jeden z nich przekraczat rzeke po dnie, to drugi kablami
dostarczat mu energie. Stosowanie takiego rozwigzania bytoby praktycznie nierealne w warunkach frontowych, zgrupowanie
tak duzych pojazdow bytoby tatwym celem dla lotnictwa.

Zaktadano osiagnigcie czestotliwo$ci produkciji na poziomie 5 sztuk miesigcznie.

W produkeji uczestniczyty zaktady Skoda (gasienice i elementy zawieszenia), Siemens, Maybach, Krupp
(kadtuby i wieze, ostateczny montaz). e e

Tylko dwa egzemplarze czotgu Maus - prototypy: V-1 (obciaznik zamiast wiezy) i V-2 (kompletna wieza)
uzyskaty sprawno$¢ na poziomie umozliwiajacym prowadzenie testow. Testy pojazdow prowadzone byty w Kummersdorfie Maus wedtug francuskiego wywiadu
niedaleko Berlina.

W momencie zakonczenia wojny trwaty prace nad 10 kadtubami i 9 wiezami (prototyp V-1 przeznaczony byt do
testow uktadu przeniesienia napedu i nie ma dowodow na rozpoczecie prac nad przebudowaniem go na w petni sprawny
pojazd bojowy).

Przejecie

Nastepnie Maus V-2 zostat skierowany do obrony kwatery dowodztwa sit pancernych w Zossen (20 km na

potudnie od Berlina). Maus V-1 prawdopodobnie wspierat przeprawg Mausa V-2. Armia Czerwona przejeta te prototypy (w

tym wysadzony V-2 przed kompleksem Maybach 1 na placu - Hindenburgplatz). Pz Kpfw. Maus w kspozycji muzeum czo’rg()

https://pl.wikipedia.org/wiki/Panzerkampfwagen_VIII_Maus w Kubince
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